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Tecnologias de Sistema Digitales. Arquitectura de Sistemas Digitales. Disefio Digital Avanzado. Codisefio
Hardware-Software. Sistemas Embebidos. Sistemas en tiempo real.
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UNIDAD 1

Tecnologia de Sistema Digitales.
1.1. Resefia de tecnologias actuales para implementacion de sistemas digitales
1.2. Microcomputadores Dedicados

1.2.1. Introduccion
1.2.2. DSP, Descripcién general.
1.2.3. Entorno de desarrollo.
1.2.4. Ejemplos
1.3. Légica programable.
1.3.1. Aspectos avanzados de los lenguajes de descripcion de Hardware (ISE).
1.3.2. Disefio jerarquico.
1.3.3. Banco de pruebas.
1.3.3.1. Simulacién
1.3.3.2. Pruebas en circuito
1.3.4. Recursos de Hardware Avanzado.
1.3.4.1. Procesadores embebidos.
1.3.4.2. Bloques empotrados.
1.3.4.3. RAMBIock.
1.3.4.4. Multiplicadores.
| 1.3.4.5. DSP.
1.3.4.6. Clock Manager.
1.3.4.7. Procesadores.
1.3.5. Periféricos dedicados.

UNIDAD 2

2. Sistemas en Tiempo Real
2.1. Aseguramiento de respuestas.
2.1.1. Determinismo temporal
2.1.2. Tiempo de respuesta maximo
2.1.3. Estabilidad
2.2. Implementacion.
2.2.1. Planificacién y Programacién en tiempo real
2.2.2. Arquitecturas
2.2.2.1. Abiertas con Sistema Operativo
2.2.2.2. Propietarias documentadas
2.2.3. Comunicaciones de tiempo real

UNIDAD 3

3. Arquitectura de Sistemas Digitales.
3.1. La Arquitectura y el problema
3.1.1. Codisefio Hardware-Software
3.1.2. Flexibilidad del disefio
3.1.3. Portabilidad — Reusabilidad - Productividad
3.1.4. Productos y Lineas de productos
3.2. Arquitectura de uso general y dedicado
3.2.1. Optimizacién: velocidad, consumo, costo, productividad.
3.2.2. Seleccion de controlador anfitrién:
3.2.2.1. Microcontroladores
3.2.2.2. Procesadores embebidos
3.2.2.3. Procesadores dedicados
3.3. Arquitectura distribuida
3.3.1. Definicién, utilidad, aplicaciones reales
3.3.2. Organizacion funcional, subsistemas, médulos
3.3.3. Especificaciones de intercambio de sefiales.
3.3.4. Rol de las comunicaciones y los protocolos. Topologia de interconexién.
3.3.5. Sincronizacién y control. Maqguina de estados distribuida.
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En el disefio de esta asignatura se ha cuidado integrar las evaluaciones con el aprendizaje, buscando daialalumno .+

margen de iniciativa y autonomia en su propia formacién, entendiendo que la evaluacién es una ocasidi 'tj;\aE_;;dé "?_‘:.'f_;:";""?.

prendizaje (J.M.Alvarez Mendes 2007). . el
e prevén evaluaciones individuales que incluyen problemas simples, preguntas y "opciones multiples".

a) aprobar las tres evaluaciones individuales
b) aprobar las etapas de formulacién grupal (con evaluacion individual)

Las evaluaciones individuales sobre trabajos grupales se desarrollan de manera continua hasta el cierre de la etapa
de modo que los integrantes del grupo tienen oportunidad de corregir y reforzar su evaluacién durante el desarrolio
del ABP. Estas evaluaciones no son mutuamente excluyentes, si alguna resulta desaprobada debera completarse en
el régimen de evaluacion libre.

Régimen de evaluacién para alumnos libres que no hayan cursado la asignatura:

Los alumnos iibres rendiran un examen teodrico practico que reproduce el objeto de las evaluaciones individuales del
; cursado. En la evaluacion practica de ingenieria el alumno desarrollara una actividad de provecto y disefio problema

abierto de ingenieria especificado e implementado con supervision docente. La evaluacion para alumnos libres

reproduce las situaciones del ABP guiando y evaluando la capacidad del alumno para el trabajo en equipo.

Régimen de evaluacion para alumnos libres que cursaron la asignatura y no alcanzaron la promocion:
Los docentes de la asignatura evaluaran la situacion del alumno y lo incorporaran al régimen de alumnos libres
considerando las evaluaciones aprobadas durante el cursado.
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Distribucion de la:carga horaria: ... %

Presenciales Horas
Tebricas 20
Practicas: Experimental de Laboratorio 30
Experimental de Campo 0
Resolucion de Problemas y Ejercicios 8
Problemas Abiertos de Ingenieria 0
Actividades de Proyecto y Disefio 24
Practica Profesional Supervisada 0
Evaluaciones 14
Total 96
Dedicadas por el alumno fuera de clase: Horas
Preparacién Teérica 20
Preparacion Practica 15
Elaboracién y redaccion de informes, trabajos, presentaciones, efc. 15
Total 50
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13 1, 2y 3 |Practica de disefio digital Tecnologza\dg: slstegnas ‘;,jj
digltales \ ‘v Cg t\g""t o ‘r‘
Sistemas en tlémpg_ueglf
Arquitectura de sistemas

digitales

14 1, 2y 3 |Practica de disefio digital Tecnologia de sistemas
digitales

Sistemas en tiempo real

Arquitectura de sistemas
digitales

15 1, 2y 3 |Préactica de disefio digital Tecnologia de sistemas
digitales

Sistemas en tiempo real
Arquitectura de sistemas
digitales

16 1, 2y 3 |Exposicion de experiencias y resultados. Evaluacion Tecnologia de sistemas
digitales

Sistemas en tiempo real
Arquitectura de sistemas
digitales
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